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совершенствование навыков и умений педагогов 
в подборе и использовании инновационных форм работы 

по познавательному развитию дошкольников через 
применение игровых технологий. 

* - выявить и проанализировать эффективность используемых форм 

и методов игровой деятельности детей дошкольного возраста; 

* - определить позитивные стороны деятельности по организации 

игровой деятельности дошкольников, проблемы и перспективы; 

* - повысить творческую активность педагогов, создание условий для 

профессиональной самореализации. 

 



Повестка заседания: 

*1. Вступительное слово. 

*2. Итоги анкетирования родителей в области развития 
игровой деятельности детей. 

*3. Итоги анкетирования педагогов по теме «Развитие 
игровой деятельности в ДОО»; 

*4. Деловая игра «Игра – спутник по жизни!». 

*5. Презентация опыта работы педагогов по теме: «Игровая 
деятельность на занятиях». 

*6. Орг. вопросы 

*7. Решение педсовета. 

*8. Рефлексия. 

 



«ИГРА –  это не только удовольствие и 
радость для ребёнка,  но и закрепление навыков, 

которыми он недавно овладел… 
Дети в игре чувствуют себя 

самостоятельными,  по  своему желанию 
общаются со сверстниками,  реализуют и 

углубляют свои знания и умения»  
 

В.А.Сухомлинский 
(1918-1970) 

 

  



АНКЕТА ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ 

















5. Назовите наиболее известных авторов-ученых, занимающихся 
проблемами изучения игры. 
16 ответов 
Усова А.П 
Выготский 
Выготский, Эльконин 
Л.С.Выготский. Д.Б.Эльконин 
Выготский, Зворыгина 
Эльконин 
Ушинский 
——— 
Выготский, эльконин 
Ушинский, Макаренко, Монтессори 
Выготский, Эльконин,Леонтьев, Лебедева, Суслова, Теремкова, 
Жукова, Комарова, 
Д Б Эльконин Л С Выготский 
Эльконин ДБ, Рубинштейн СЛ, Выготский ЛС, Божович ЛИ, Ушинский 
КД. 
Эльконин, Сухомлинский, Запорожец 
Монтесори, Выготский 
Ушинский, Крупская, Венгер, Выготский, Эльконин, Макаренко 



6. Игровые технологии каких авторов, Вы используете в своей работе? 
16 ответов 
- 
Е. А Сыпченко 
Лыкова 
Степанова 
Комарова. Дыбина. 
Никитина, Выготский 
Эльконина 
——— 
Никитина 
Николай Зайцев, Никитины, Дьенеш 
Лебедева, Ткаченко, Жукова, Комарова и многие другие 
БП Никитин. М Монтессори 
Куражева, Роньжина, Кремлякова, Чистякова, Панфилова.ч 
Разных 
Элементарное музицирование Э. Тютюнниковой; 
Игроритмика;Игротеатральная; Танцевально-игровая; Технология 
практического освоения 







11. Если в предыдущем вопросе Вы ответили 
нет, поясните, чего не хватает. 
3 ответа 
Скудная наполняемость игровых центров 
Материальной помощи 
Обновление не будет лишним 



13. Если в предыдущем вопросе Вы ответили нет, 
поясните, что не соответствует. 
1 ответ 
Что принесли родители ,тем дети и играют . 



НЕМНОГО ТЕОРИИ… 



Педагогические технологии  

•  здоровьесберегающие технологии; 

•  технологии проектной деятельности; 

•  технология исследовательской деятельности; 

•  информационно-коммуникационные 
технологии; 

•  личностно-ориентированные технологии; 

•  технология портфолио дошкольника и 
воспитателя; 

•  технология «ТРИЗ»; 

•  игровые технологии и др. 

 



ПРОИСХОЖДЕНИЕ… 

Слово «технология» происходит от 
греческого слова: «techne» - искусство, 
мастерство, умение и «logos» - наука, 
закон  
Дословно «технология» - наука о 
мастерстве. 



    «Игровые технологии» 
Что это такое?  

Игровые технологии – это группа методов и 
приемов организации педагогического 
процесса в форме различных педагогических 
игр. 
 
Игровая технология – это игра по форме и 
учение по содержанию, она призвана поднять 
стратегию образования на качественно новую 
основу. 



«ИГРА –  это огромное светлое окно, 
через которое в духовный мир ребёнка 

вливается живительный поток 
представлений, понятий об окружающем 

мире. Игра  –  это искра, зажигающая 
огонёк пытливости и 
любознательности»  

В.А.Сухомлинский 
(1918-1970) 

 

  



ИГРА 
Ведущий вид деятельности 
для дошкольника, ребёнка!  

 
  



• Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 

30.12.2015) «Об образовании в Российской Федерации» 

 

• Приказ Минобрнауки России от 17 октября 2013 г. № 

1155 «Об утверждении федерального государственного 

образовательного стандарта дошкольного образования» 

 

• Постановление Главного государственного санитарного 

врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении 

Санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи». (п. 2.10.2 по электронным средствам 

обучения) 



ФУНКЦИИ  ИГРОВЫХ 
ТЕХНОЛОГИЙ 

• тренируют память, помогают ребенку  
   выработать речевые умения и навыки 
• помогают стимулировать умственную 
деятельность, развивать  внимание и 
познавательный интерес 

• преодолевают пассивность детей стремление 
быстрее и успешнее справиться с заданием 



Разделяют  игры по виду деятельности: 
• на физические (двигательные) 
• интеллектуальные (умственные) 
• трудовые 
• социальные  
• психологические 
Игры с правилами: 
1. Подвижные игры: 
- по степени подвижности (малой, средней, большой подвижности)  
- по преобладающим движениям (игры с прыжками, с перебежками и др.)  
- по предметам (с мячом, лентами, обручами, флажками, кубиками и др.)  
2. Дидактические игры: 
- по содержанию (математические, природоведческие, речевые и др.)  
- по дидактическому материалу (игры с предметами и игрушками, настольно-
печатные, словесные)  

 



По характеру педагогического процесса выделяются следующие группы игр: 
 обучающие, тренировочные, контролирующие и обобщающие; 
 познавательные, воспитательные, развивающие; 
 репродуктивные, продуктивные, творческие; 
 коммуникативные, диагностические, профориентационные и др. 
По характеру игровой методики:  
-предметные 
-сюжетные 
-ролевые 
-деловые (развивают у детей фантазию, основанную на приобретенных знаниях, учат рассуждать, 
доказывать, сравнивать) 
-имитационные  
-игры-драматизации  
-интеллектуальные игры (к ним относятся загадки, шарады, метаграммы, анаграммы, логорифы,   
рассказы-загадки) 
Специфику игровой технологии определяет игровая среда:  
 -различают игры с предметами и без предметов 
- пальчиковые 
 -настольные 
 -комнатные 
 -уличные 
 -компьютерные и с ИКТ 
 -с различными средствами передвижения 



Выделим наиболее важные функции игры 
как педагогического феномена культуры: 

 
• Социокультурное назначение игры 
• Функция межнациональной коммуникации 
• Функция самореализации человека в игре 
• Диагностическая функция игры 
• Игротерапевтическая функция игры 
• Функция коррекции в игре 
• Развлекательная функция игры 



Итак… Игровые технологии - это эффективное средство 
развития познавательной активности детей дошкольного 

возраста 

Познавательный интерес –  это избирательная 
направленность ребёнка на предметы и явления 

окружающие действительность. Эта направленность 
характеризуется постоянным стремлением к познанию, к 

новым, более полным и глубоким знаниям 



Деловая игра 
«Игра – спутник по жизни!» 











Из опыта работы 
педагогов 





Значение игровой технологии 
невозможно исчерпать и оценить! 
В том и состоит ее феномен, что являясь 

развлечением, отдыхом, она способна перерасти в 
обучение, в творчество и развитие. 

Использование игровых технологий в процессе 
образовательной деятельности позволяет добиться 

лучшего усвоения учебного материала. 
 
  
 

 



УВАЖАЕМЫЕ ПЕДАГОГИ!  
 

ИГРАЙТЕ СО СВОИМИ ВОСПИТАННИКАМИ 
ПОСТОЯННО, 

ВЕДЬ ИГРА -ЭТО ИМЕННО ТОТ ВИД 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, КОТОРЫЙ РЕБЕНКУ 

ДОСТУПЕН БОЛЬШЕ ВСЕГО.  
ИМЕННО В ИГРЕ РЕБЕНОК СПОСОБЕН 
ОВЛАДЕТЬ БОЛЬШИМ КОЛИЧЕСТВОМ 

ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ И НАВЫКОВ, РЕАЛИЗОВАТЬ 
СЕБЯ! 





Решение педагогического совета 
1. Воспитателям систематизировать планирование сюжетно-ролевых игр, 
использование игр на занятиях, в режимных моментах, а так же на 
прогулках по возрасту детей. Отчет по представлению опыта работы 
представить воспитателям групп № 4 на следующем педсовете. 

2. Заместителю заведующего взять на оперативный контроль 
планирование и организацию игр в группах, в режимных моментах, на 
прогулках. Составить отчет по оперативному контролю к следующему 
педсовету по всем группам. 

3. Воспитателям довести до родителей информацию о значимости игры в 
жизни ребёнка, вовлекать родителей в организацию игровой 
деятельности детей на совместных мероприятиях, совместное создание 
атрибутов для игр. Представить опыт работы по данному вопросу 
воспитателю группы № 5, №7, № 10. 

4. Педагогам всех возрастных групп систематизировать, актуализировать 
и привести в соответствии с ФГОС ДО все центры в группах. Фото-отчет 
представить заместителю заведующего. 





Рефлексия  

Информация, по данной теме 
была полезна мне… 

Считаю, что информация, по 
данной теме мне не нужна… 




